Il. Wierzenia, muzyka, jezyk i media

Wierzenia i muzyka

Znajomosc¢ wierzen i mitologii znacznie utatwia rozumienie kultury Aborygendw, a tym samym
staje sie pomocna w odbiorze ich sztuki. Od tysiecy lat sztuka ta byta $cisle zwigzana z religig i
wiele obrazéw malowanych obecnie na uzytek zachodniego rynku nadal przedstawia sakralne
historie, nawigzuje do tradycyjnych wierzen i wydarzen. Obraz w tym kontekscie spetnia
znacznie szerszg funkcje niz formalne i dekoracyjne prace modernistyczne. Dla autora jest on
Swiadectwem i dowodem wtasnosci okreslonego terenu oraz przekazuje wiedze, sekrety,
ktorych tres¢ wpleciona jest w mitologii szeroka symbolike codziennego zycia. Wiedza,
wierzenia i sztuka w tym systemie kulturowym funkcjonuja nierozdzielnie i s3 manifestacjami
Swietych aktédw stwoérczych oraz miejsc, gdzie wedtug wierzenn Aborygendw emanuje energia

pozostawiona przez mitycznych Przodkéw.

Jakie sg to wierzenia i czego dotyczg? Wbrew powszechnemu przekonaniu, Aborygeni nigdy
nie stworzyli jednego systemu religijnego, podobnie jak nie mieli jednego wspdlnego jezyka.

Na catym kontynencie znane sg setki mitédw i historii oraz tysigce swietych miejsc.

W odréznieniu od wyznawcéw innych religii Aborygeni nie sktadali ofiar ani nie modlili sie do
alegorycznych przedstawien bogdéw, nie budowali tez Swigtyn; cate otoczenie byto wielkg
katedrg pod gotym niebem. Podstawg tych wierzen sg wydarzenia nawigzujgce do Czasow
Stworzenia, kiedy to mityczni Przodkowie stworzyli wszystkie formacje geologiczne oraz

przekazali ludziom prawa i zasady postepowania.

Zgodnie z aborygenskim S$wiatopoglagdem s$wiat nie powstat z niczego, jak w tradycji
chrzescijanskiej od Stowa lub na skutek Wielkiego Wybuchu, jak twierdzi kosmogoniczna
teoria, ale istniat pierwotnie, nie uformowany. Na poczatku Ziemia byta ptaskg, pusta
powierzchnig pogrgzong w ciemnosciach, ciszy i chaosie, a potencjalne formy zycia byty
uspione pod jej powierzchnig. Mityczni Przodkowie z wielkim hukiem rozerwali skorupe
ziemska i wyszli na powierzchnie. Storice pojawito sie na niebosktonie i Ziemia po raz pierwszy
otrzymata swiatto. Przodkowie wedrowali, polowali, walczyli miedzy soba, zakfadali

obozowiska i po drodze ksztattowali pejzaz. Wreszcie stworzyli rosliny, zwierzeta i ludzi. W tym



to czasie, w Epoce Stworzenia, powstat obecny swiat oraz zostaty ustalone raz na zawsze

wszelkie o nim prawdy.

Na okreslenie religijnych mitéw zwigzanych z Czasem Stworzenia uzywa sie od niedawna
angielskich terminéw Dreaming lub Dreamtime, ktdrych nie nalezy myli¢ ze $nieniem czy
marzeniami sennymi. Rowniez obrazy malowane w celach komercyjnych s czesto tytutowane
i opisywane w jezyku angielskim, na przyktad Fire Dreaming, Snake Dreaming czy po prostu
Fire Story, Snake Story itp. Poszczegdlne szczepy aborygenskie, co w pewnym zakresie oznacza
grupy jezykowe, posiadaty jednak odrebne nazwy odnoszace sie do swiatowych wydarzen. |
tak w Australii Centralnej uzywa sie terminu Tjukurrpa (szczepy Warlpiri, Pintupi), Alchera
(Arrernte), a na potnocy wsréd ludu Yolngu — Wangarr. Zakres pojecia Dreaming jest szeroki i
moze odnosi¢ sie zaréwno do Epoki Stworzenia, jak i do specyficznej historii czy mitycznego
wydarzenia, ktére w jezykach aborygenskich posiadajag odrebne nazewnictwo. By¢
wiascicielem mitu Stworzenia oznacza by¢ ,kustoszem” okreslonego terenu, gdzie dana
osoba-wtasciciel nie musi nikogo pyta¢ o pozwolenie na polowanie lub uzycie drewna do

wyrobu narzedzi.

W Australii Centralnej istoty ludzkie pojawiaty sie zazwyczaj jako czesciowo uformowane,
stanowigc posrednie formy pomiedzy swiatem roslinnym a zwierzecym. Transformacja do
postaci ludzkich nastgpita w wyniku aktu przekazania ludziom duchowych wartosci przez
Przodkéw: Miodowg Mrowke, Kangura, Stodki Ziemniak Jams, Deszcz, Ogien itd. Tym
sposobem Przodkami i totemami w aborygenskiej religii mogg by¢ zwierzeta, rosliny albo
formacje geologiczne, badz tez zjawiska lub przedmioty, jak na przyktad ogien, deszcz czy
miod. Nie tylko mity, ale réwniez cechy osobiste Przodkéw sg czescig toisamosci tych
Aborygendw, ktérzy sg ich wtascicielami. Jesli Przodek-Opos byt ciekawski, Jaszczurka
nieobliczalna, a Orzet niebezpieczny, to charaktery te odziedziczg ludzie. Czesto kilka oséb lub
grupa moze dzieli¢ jeden mit, co funkcjonuje jako swego rodzaju znak rozpoznawczy i dowdd

wiasnosci okreslonego terenu.

Mityczni Przodkowie, zgodnie z wierzeniami szczepdéw z Australii Centralnej, wyszli spod ziemi
lub przybyli z nieba, natomiast wedtug mitologii ludéw zamieszkujgcych tereny przybrzezne
Przodkowie przyptyneli zza morza. Jedna z wielu historii z pétpustynnych terendw centrum

kontynentu przedstawia zaréowno mit Stworzenia, jak i wyjasnia totemizm. Ludy ze szczepu



Arrernte wierzg, ze w czasie kiedy na ziemi nie byto jeszcze mezczyzny ani kobiety, zachodnie
niebo zamieszkiwaty dwie Istoty, ktdre powstaty z niczego. Pewnego razu zeszty one na ziemie,
uformowaty wiele niekompletnych postaci ludzkich, bez cztonkéw i zmystéw. Te
nieuksztattowane jeszcze istoty miaty z czasem zosta¢ mezczyznami i kobietami, ale na tym
przejsciowym etapie wygladem bardziej przypominaty rosliny i zwierzeta niz ludzi. Kiedy
nastgpita kompletna transformacja, kazda osoba utrzymata bliskg tgcznos¢ ze zwierzeciem,
rosling badz przedmiotem, z ktdrym byta tozsama podczas procesu stwarzania. Dlatego kazda
osoba ma szczegdlny zwigzek ze swoim totemem, ktory tgczy jg z Czasami Stworzenia, i jezeli
jest nim zwierz, jak na przyktad emu czy kangur, to mieso tych zwierzat nie powinno by¢

spozywane przez wtasciciela totemu.

Mityczni Przodkowie posiadali nadnaturalne cechy, podobni byli po czesci do zwierzat, roslin
lub ludzi i mogli przybiera¢ dowolne ksztatty, a ich transformacje zachodzity w réznych
kierunkach. Po ukonczeniu dzieta niektdrzy z nich znikneli pod ziemia, inni przemienili sie w
charakterystyczne cechy pejzazu, stajgc sie Swietymi gérami, skatami, klifami, studniami
wodnymi; czes¢ z nich natomiast powrécita do nieba. Wedréowki Przodkéow majg w duchowej
tradycji aborygenskiej wymiar zaréwno symboliczny, jak i fizyczny. W miejscach ich postojow
i obozowisk skoncentrowana jest swieta energia, a formacje powstate wskutek ich dziatan
stanowig wazne elementy pejzazu. Wspdtczesni Aborygeni sg spadkobiercami duchowych
Przodkéw, ktérych wedréwki i czyny sg ciggle odtwarzane podczas ceremonii i rytuatéw. To

ugruntowuje nieprzerwang ciggtosé i faczy wspotczesng egzystencje z Epoka Stworzenia.

Szlaki wedrowek mitycznych Przodkdw pokrywajg olbrzymi obszar, dlatego tez historie z nimi
zwigzane sg czesto kontynuowane w mitologiach sgsiednich szczepédw. Takim niezwykle
bogatym zbiorem opowiesci jest cykl Tingari, ktéry tworzy gtéwng grupe mitdw Stworzenia
dla szczepu Pintupi z Australii Centralnej. S3 to opowiesci o podrdzach Przodkéw, ktérzy
zatrzymywali sie w poszczegdlnych miejscach, po czym wedrowali dalej, niekiedy nawet pod
ziemig. Kazdy ich postdj pozostawit sSlady w terenie i tworzy niezalezny watek narracyjny,

bedac zarazem ogniwem wiekszej epopei, kontynuowanej w innych miejscach.

Przodkowie Tingari tworzyli grupy mitycznych mezczyzn, ktérzy byli odpowiedzialni za akty
stworcze i nadali ludziom prawa. Podobnie jak ludzie, nie byli oni doskonali i mieli ludzkie

stabosci: dopuszczali sie zdrady i ekscesdw seksualnych, byli chciwi, ale kierowali sie rowniez



szlachetnymi pobudkami. Ceremonie zwigzane z cyklem Tingari nalezg do tajemnych, a
kobiety ani dzieci nie powinny ich oglgda¢, gdyz przedstawiane sg podczas inicjacji wyzszego
stopnia. Adepci $piewajg piesni, odprawiajg obrzedy i wzorem Przodkéw odbywajg wedréwki

do sekretnych miejsc.

Temat Tingari pojawia sie czesto we wspodtczesnym malarstwie akrylowym. Obrazy na ptétnie
nawigzujg do tradycyjnych wzoréw malowanych na ciele i do mozaik na piasku wykonywanych

podczas ceremonii. Artysci przedstawiajg ten cykl w formie koncentrycznych okregéw i

taczacych je linii badz tylko w postaci kwadratow (il. 1 2).
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il. 1. Anatjari Tjampitjinpa (ok. 1927-1999, szczep Pintupi), Tingani, 1996, akryl na ptdtnie, 91 x 91 cm, Kolekcja
Robert C. Krawiec, Sydney
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il. 2. Barney Campbell Tjakamarra (szczep Pintupi), Tingari, 1999, akryl na ptdtnie, 90 x 61 cm, kolekcja Galerii R,

Poznan

Okregi w tym kontekscie oznaczajg miejsca postoju Przodkdéw Tingari, a siatki linii reprezentuja
szlaki ich wedréwek odbytych w Czasach Stworzenia. Obrazy te sg réwniez zaszyfrowanymi
mapami terendw, gdzie doktadne lokalizacje miejsc znane s3 tylko autorom. W poczatkowym
okresie rozwoju malarstwa akrylowego (osada Papunya 1971-1974) obrazy na sprzedaz

przedstawiajgce Tingari malowano z dala od kobiet i dzieci, gdyz zawieraty one wiele



tajemnych wzoréw o charakterze sakralnym. Z czasem jednak wycofano niebezpieczne
elementy badz tez zastgpiono je innymi, a i artysci nie ujawniajg juz petnej informacji o ich

znaczeniu.

Typowa cechg charakterystyczng poszczegdlnych mitdw aborygenskich jest ich bliski zwigzek
z konkretnym terytorium i znajdujacg sie tam przyroda. Historia ognia Warlukurlangu, ktorej
wiascicielami sg grupy krewniacze Jangala i Jampitjinpa ze szczepu Warlpiri, przedstawia
mityczne petne dramatyzmu wydarzenie: ,Stary cztowiek Jangala i jego dwdch syndéw
Jampitjinpa podczas wedréwki zatrzymali sie w miejscu Warlukurlangu. Synowie zostawili
ojca, ktory byt niewidomy, ostonili go przed wiatrem, a sami udali sie na polowanie. Kiedy
mtodziency sie oddalili, stary cztowiek rozejrzat sie wokoto, wziat dzidy i poszedt polowac gdzie
indziej. Jego synowie nic o tym nie wiedzieli, mysleli, ze jest niewidomy. Ojciec upolowat
zwierzyne, ktorg upiekt w wielkim pospiechu na ogniu, cze$é zjadt, a reszte zakopat. Kiedy
mysliwi wrécili, przyniesli mieso i dali staremu cztowiekowi, ale ten zjadt tylko troche. «Biedny

stary cztowiek», mowili.

Sytuacja ta powtarzata sie przez wiele dni. Stary cztowiek Jangala nieraz chodzit spac¢ z dala od
obozu, méwigc, ze idzie w chtodniejsze miejsce. Ale tam przychodzit jego swiety maty kangur,
ktéry z nim rozmawiat. Pewnego razu mtodziericy poszli na polowanie, ale nic nie upolowali.
Wracajgc do obozu, Jampitjinpa zobaczyli matego kangura, ktérego zabili i upiekli na ognisku.
Stary cztowiek jadt mieso z wielkim apetytem, a bracia nie powiedzieli mu, gdzie polowali. Po
tym wydarzeniu Jangala przez wiele dni na prézno przywotywat swietego kangura, wreszcie
sie domyslit, ze jego synowie go zabili, i wpadt w furie. Stary cztowiek wywotat magiczny ogien,
aby zabi¢ mysliwych. Ci natomiast chcieli go ratowaé, nieswiadomi przyczyny. Ale ogien byt
zbyt duzy i bracia Jampitjinpa uciekli na potudnie. Wszedzie, gdzie sie zatrzymywali, ogien ich
doganiat i palit ich cztonki...". Dalsza czes¢ tego mitu nalezy do szczepu Pintjantjatjara, ktory

zamieszkuje tereny potozone na potudnie od Warlpiri.

Mit ten obrazuje dramat i oszustwo ojca, ktéry ukarat synéw za ztamanie tabu, ktérego nie
byli swiadomi. Niewinni mtodzi ludzie ging od magicznego ognia, a stary cztowiek odczuwa
satysfakcje. Jednak gtebsza wymowa tej historii nawigzuje do praktycznych aspektéw ochrony
Srodowiska i zwierzyny, ktéra podlega tabu, a kara w tym przypadku byta wazniejsza niz wiezi

rodzinne. Historia ta podkresla rowniez réznice pomiedzy zwyktymi zwierzetami a tymi, ktore



— jak maty kangur — miaty specjalne cechy natury sakralnej. Ogien symbolizuje praktyke
wypalania terendw, uzyZniania gleb, na ktérej po deszczu wyrastajg rosliny przyciggajgce
zwierzyne. Mit ten dla ludéw ze szczepu Warlpiri jest niezwykle wazny, poniewaz miejsca,
gdzie zachodzity mityczne wydarzenia, tworzg mape tych terenéw; tam tez od wiekéw
odprawiano obrzedy. Temat ten czesto podejmowany jest w malarstwie. Dwie zakrzywione
linie reprezentujg aston przed wiatrem; ukazane sg tez slady wedrowek i miejsca postojow w

ksztatcie koncentrycznych okregdéw, wielokolorowe tto przedstawia roslinnos¢ i ogien (il. 3).
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il. 3. Warlukurlangu: Co wydarzyto sie w miejscu pozaru (Warlukurlangu: What happened at the fire place), praca

zbiorowa artystow z Yuendumu, akryl na ptétnie, kolekcja Muzeum Potudniowej Australii

Zgodnie z wierzeniami szczepdw zamieszkujgcych pétnocne tereny Australii pierwsi ludzie
pojawili sie catkowicie uksztattowani badz narodzili sie z ciat mitycznych kobiet, ktére juz byty
ciezarne. Gtéwng grupe mitéw w rejonie Ziemi Arnhema stanowig wierzenia zwigzane z

siostrami Wawilag oraz Przodkami Djangkawu. Historia sidstr Wawilag i weza Witija jest czesto



obrazowana w malarstwie na korze, a jej wariacje réznig sie wséréd szczepow i klandw.
Wawilag byty corkami Wielkiej Matki Ptodnosci Kunapipi (ktdra wynurzyta sie morza) i tworza

cykl ceremonii oraz rytuatéw.

Niezwykle skrécona wersja tej bogatej w szczegoty historii gtosi: ,,Dwie siostry Wawilag
musiaty opusci¢ swodj klan, poniewaz nawigzaty niedozwolony przez Prawo stosunek
seksualny. Wedrujgc po terenach Ziemi Arnhema, siostry polowaty i nadawaty po drodze
nazwy roslinom. Starsza z nich miata dziecko, a mtodsza byta w zaawansowanej cigzy. Przy
studni Mirraminna siostry postanowity zatozy¢ obdz, poniewaz byly zmeczone i gtodne.
Mtodsza poczuta bdle porodowe i wkrétce urodzita dziecko, a starsza rozpalita ognisko i
postanowita upiec upolowane zwierzeta. Ale opos potozony na rozzarzonych weglach
podskoczyt i uciekt wzdtuz strumienia, podobnie stato sie z jaszczurkg, szczurem-torbaczem, a
nawet dzikimi jagodami. Stato sie tak dlatego, ze wtascicielem tej krainy i zwierzat byt mityczny

mezczyzna Witij, ktéry zamieszkiwat pobliski zbiornik wodny.

Siostry postanowity zbudowaé szatas i mtodsza poszta zbiera¢ kore pobliskich drzew, ale
podczas tej czynnosci uronifa troche krwi do strumienia, poniewaz niedawno urodzita dziecko.
Krew poptyneta strumieniem do zbiornika wodnego, gdzie mieszkat mezczyzna-waz, Witij.
Zanieczyszczenie wody rozgniewato Witija, ktéry przemienit sie w weza i wywotat ulewny
deszcz. Mitodsza siostra ukryta sie w szatasie i pilnowata dzieci, a starsza wykonywata rytualny
taniec i $piewata, aby powstrzymac deszcz. Wtem Waz Witij zaczat sie zbliza¢ do szatasu, ale
do Spiewu przytgczyta sie mtodsza siostra. Na pewien czas to pomogto, jednak kiedy siostrom
zabrakto sit, waz wpetzt przez otwér do szatasu i potknat je wraz z dzieémi, po czym powrécit
do swojej siedziby w wodzie. Wkrdétce okazato sie, ze siostry byly pozywieniem objetym tabu,
i waz w wielkich torsjach je zwrdcit, a one przemienity sie w duchy. Mezczyzna-waz zachowat

jednak tajemng wiedze sidstr i ceremonie, ktorych odtad stat sie witascicielem".

Historia ta nawigzuje do odlegtych czaséw matriarchatu, kiedy to prawdopodobnie kobiety
byty wtascicielkami sekretnych przedmiotéw i obrzeddéw, ktére zostaty im zabrane sitg badz
skradzione przez mezczyzn. Waz reprezentuje fallusa, a otwér w szatasie wagine, deszcz
nawigzuje do pory monsunowej. W malarstwie na korze Waz przedstawiany jest w formie
spirali, gdzie wewnatrz owalnej formy znajdujg sie siostry i ich dzieci (il. 4). Czarne kropki

oznaczajg deszcz, a slady stop — taniec siostr. Niekiedy przedstawiane sg takze rytualne



przedmioty i elementy pejzazu. W tradycyjnym malarstwie na korze oraz rysunkach na piasku
wykonywanych na potrzeby ceremonii przedstawiano tylko pojedyncze epizody tej niezwykle

bogatej w szczegdty historii. Wspdtczesnie natomiast, na potrzeby rynku, maluje sie czesto

catg opowiesc.

il. 4. Dawidi Djulwarak (ok. 1921-1970, klan Liyagalawumirri), Siostry Wawilag (Wawilag Sisters), 1967, naturalne
pigmenty na korze eukaliptusa, 109 x 54 cm, Dom Aukcyjny Sotheby's, Melbourne, nr 107, czerwiec 1996

W mitologii z Ziemi Arnhema podkreslana jest czesto kreatywna rola kobiet w ksztattowaniu
obecnego Swiata oraz konflikt z meskimi osobnikami o wytgcznos¢ odprawiania waznych
obrzeddéw. Przyktadem moze tu by¢ opowies¢ o dwdch siostrach Djangkawu i ich bracie, ktérzy
opuscili swojg wyspe Bralgu i przybyli na kontynent. ,Djangkawu zabrali ze sobg sakralne
przedmioty, ktore nosili w stozkowatych koszykach. Podczas wedréwki nazywali zwierzeta,
ptaki i miejsca oraz zakopali w ziemi sakralne przedmioty dla przysztych pokolei. Tam, gdzie
wetkneli swoje wedrowne kije, wyrosty drzewa badZ pojawita sie woda. Wkrotce siostry
zaczety rodzi¢ dzieci, ktore zaludnity te ziemie, dajac poczatek klanom sekcji Dhuwa ze szczepu
Yolngu. Po narodzeniu chtopcy byli ktadzeni na trawie, aby wyrdst im zarost, dziewczynki

natomiast przykrywano matami, aby chronity ich skére od storica".



Mit Djangkawu dotyczy Czaséw Stworzenia, ale wspomina réwniez pdzniejsze wydarzenia,
kiedy to kobiety zostaty pozbawione swojej mocy i utracity na rzecz mezczyzn wiele waznych

ceremonii.

Mit ten ma dalszy ciag: ,Kiedy ich synowie dorosli, ukradli matkom sakralne parafernalia,
rytualne piesni i ceremonie. Siostry odkryty przestepstwo i podazyty sladami ztoczyricéw, ale
nie byty w stanie im nic zrobié, poniewaz ci $piewali piesni i odprawiali rytuaty. Po dtugiej
naradzie matki postanowity wybaczy¢ synom, przekazujac im wiecej sekretéw i piesni. Po czym
dwie siostry i ich brat powrdcili na swojg wyspe". Obrazy na korze przedstawiajgce powyzszg
historie Stworzenia podzielone sg zazwyczaj na kilka pél, ktére symbolizujg takie wydarzenia,
jak podréz morska, akty stwdércze czy narodziny ludzi. Czesto tez malowane sg Swiete

przedmioty oraz wzory klanowe przekazane przez Siostry nowym pokoleniom.

Najbardziej uniwersalnym tematem w religii aborygenskiej jest mit o Teczowym Wezu, ktéry
wystepuje na obszarze niemal catego kontynentu. W3z ten uwazany jest za wielkg matke lub
wielkiego ojca wszystkich form zycia. Jego sakralne znaczenie polega na tym, ze symbolizuje
on zarowno fallusa, jak i tono, bedgc tym samym symbolem ptodnosci i urodzaju. W Australii

Centralnej wsrdd szczepu Pitjantjatjara wierzy sie, ze Teczowy Waz spuscit z nieba swoje jajo,

ktére przemienito sie w skate (il. 5) zwang Uluru (biali nazywajg to miejsce Ayers Rock).

il. 5. Uluru (Ayers Rock), 1995



